
Migrer vers PC-BSD

Migrer votre ordinateur vers un système d'exploitation tout neuf n'est pas toujours chose aisée [daunting task,] et
l'équipe de PCBSD en est consciente. Nous avons concocté ce quide rapide pour vous assister dans le déroulement
de votre migration et vous la rendre aussi facile que possible.

Avant de commencer, il y a quelques petites choses à vérifier pour vous assurer que votre système est prêt à installer PC-
BSD.Installez-vous en double-boot ou sur une partition entière?

Si vous installez en double-boot, il faut vous assurer que vous avez au moins 6 Go de partition primaire disponible. De
même, vous pouvez vérifier que le boot loader standard de PC-BSD vous permettra de lancer d'autres systèmes. Dans
le cas contraire, vous pouvez utliser un autre boot loader comme GAG.  Quelle carte vidéo utilise votre
système?Normalement cette question n'a d'importance que pour ceux qui font tourner des applications et des jeux 3D ou
le bureau virtuel 3D Compiz. PC-BSD supporte l'accelération 3D sur la plupart des cartes NVIDIA ainsi que sur certaines
cartes intégéres Intel.  Utilisez-vous une carte WiFi?PC-BSD possède un support intégré pour différentes marques de
cartes Wifi, dont Intersil Prism, Atheros, et Intel. Si vous utilisez une carte réseau avec un chipset différent, il est
éventuellement possible d'en rajouter le support NDIS driver.  Avez-vous sauvergardé vos données
importantes?L'étape à ne pas oublier! Les données irremplaçables telles les courriers électroniques, les marques-pages,
les documents et fichiers importants doivent.être sauvegardées avant d'installer un nouveau système
d'exploitation. Après avoir vérifiés ces quelques points, vous devriez être prêts à lancer l'installation de PC-BSD. Vous
pouvez également consulter notre quick-guide pour des instructions plus détaillées sur le déroulement de l'installation.
Pour toute question à propos de votre installation, il y a de nombreuses différentes façons  de trouver de l'aide.
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